
秋田公立美術大学を会場に、中学生・高校生のみなさんを対象にした講座を開催します。

ミュージックビデオや映画、ライブ会場、ゲームなどクリエイティブな現場で使われている

ツールを、実際に体験してみましょう。

８月11日 (月･祝) 13:00-16:30

✓ CGソフトで立体造形を作ろう

✓ 動画コンテンツ作成ツール（TouchDesigner※予定）に触れてみよう

✓ ３Dアニメーションやゲームの一場面のような躍動感のある動画作りに挑戦しよう

■問い合わせ先：

秋田公立美術大学企画課

kikaku@akibi.ac.jp ／ 018-888-8478（平日8:30～17:15）

■申込方法：

右の二次元コードからお申し込みください 。

７月９日（水）９時から申込受付開始

先着15名（申込者全員に、後日結果をお知らせします。）

■主催：秋田県（あきたサイエンスクラブ事務局） ■主管：秋田公立美術大学

参加申込締切：７月23日 (水) 参加費：無料

★秋田県では、県内の大学・高専・県教育委員会と連携して、将来の産業・テクノロジーを
担う人材を育成するため、バーチャル科学部「あきたサイエンスクラブ」を設置しています。
あきたサイエンスクラブの取組は、右の二次元コードをチェック！

科学講座（中学生・高校生対象）

（背景画像はGeminiにより生成しました）

会場：秋田公立美術大学 講義棟1階 CP室６
（秋田市新屋大川町12-3）
※当日の集合場所などは参加者に個別にご案内します

講師：ビジュアルアーツ専攻 助教 高橋 卓久真


