
カードにかかれた生物
は何だろうか。

第１学年「(１)いろいろな生物とその共通点（ｲ）生物の体の共通点と相違点」
生物の分類に関する知識を活用しながら，生物名を当てるゲームを行うことで，

情報収集して考察する力を育成するためのアイディア

＜アイディア＞

第１学年「生物の体の共通点と相違点」 教材・教具 １中・理科 課題解決

＜学習課題＞

メダカ

ニワトリ



面白そう。
当てるぞ！

探偵役か生物役の
どちらかが間違うと
アウトね。

学習意欲を喚起するゲーム

一人一役（探偵役，生物役，
審判役）によるトリオ活動
※探偵役と生物役のペア活動も可能

生物の分類に関する知識を
活用しながら推論

役割を交代して繰り返し活動

情報を収集して考察する力
の育成

トリオになって探偵役，生
物役，審判役を決めてくだ
さい。ルールは…。

生物の分類の知識を活用し
て，生物当てゲームに挑戦
しましょう。

＜授業展開のイメージ＞

そのときは，
審判役が判定
するんだね。
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①探偵役、生物役、審判役を決める。
＜探偵役＞ ・「はい」，「いいえ」で答えられるような質問しかできない。

・生物名を含む質問をしてはいけない。
＜生物役＞ ・「はい」，「いいえ」しか発言できない。
＜審判役＞ ・どちらかに間違いがないか判定する。

②審判役はカードをシャッフルして袋に入れる。生物役は袋からカードを１枚引く。
何を引いたのか審判役も確認する。

生物当てゲームのルール

ぼくが探偵役だ。
「どこで呼吸しますか。」

「あなたはアサガオですか。」
のような質問はダメか…。

私は生物役ね。
「はい」，「いいえ」
しか言えないのね。

カードを１枚
選んでくだ
さい。

私は審判ね。

ふ～ん。
○○か。
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③探偵役は「はい」，「いいえ」で答えられる質問を付箋紙に書いて生物役に渡す。
生物役は選んだ生物の特徴を踏まえ，付箋紙を「はい」または「いいえ」の位置に置く。
探偵役が生物名を推論するまでこのことを繰り返す。

生物当てゲームのルール

④探偵役は生物名が分かったら「分かりました」と宣言し，生物役に生物名を告げる。
当たりなら役割を交代して続ける。間違いならどちらがどこで間違えたか付箋紙を
基に審判役が指摘する。

分かりました。
あなたはカメ
ですね！ いいえ。

あれ？どこかで
間違えたかな？

私も返事
を間違え
たかな？

この付箋紙
だけど…。

えらで呼吸
しますか？

えらで呼吸
しますか？

はい

いいえ

移動
しますか？

移動
しますか？

はい

いいえ

移動
しますか？

探偵役 生物役
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第１学年「生物の体の共通点と相違点」 教材・教具 ５中・理科 課題解決

【研修講座でアイディアを体験している様子】

役割分担して体験。わざと間違えてみて，
生徒がどのように感じるのかということも体験。

「いいえ」か…。
では次の質問は…。

いいえ。

う～ん，何かおかしい。
審判，おかしいと思います。
（探偵役）

今の回答
は大丈夫。

生物役
探偵役

審判

実は〇〇という質問に対して生物役
が△△と回答しましたが…。（審判）



第１学年「力のつり合いと合成・分解」 教材・教具 ６中・理科 課題解決

３人で取り組むことのよさに関する感想 （６名）

生物の分類の知識を活用できるよさに関する感想 （３名）

アイディアの有効性

４．８９

＜受講者９名の感想を類型化＞

感想例

感想例

＜受講者の５段階評価の平均＞



カードの例

＜このアイディアのポイント＞
・一人一役で学習に取り組むことができる。
・どの役であっても生物の分類に関する知識を活用しながら思考することができる。
・付箋紙を使うことで思考過程を見える化できる。
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