
© 2023 Yamashita PMC Inc. 05.12

スポーツアリーナにおける最新デジタル技術紹介

2023.03.23



© 2023 Yamashita PMC Inc. 05.12 デジタル技術事例紹介 1

目次

１．最新デジタル技術
１－１．最新映像技術
１）自由視点映像
２）AR／VR／MR

１－２．画像解析技術（モーションキャプチャ）

３．最新デジタル技術を活用するために

２．最新アリーナのデジタル技術導入事例
２－１．沖縄アリーナ
２－２．愛知県新体育館（愛知国際アリーナ）
２－３．神戸アリーナ



© 2023 Yamashita PMC Inc. 05.12 デジタル技術事例紹介 2

１．最新デジタル技術
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１－１．最新映像技術

マルチアングル

VR

自由視点映像

リアルタイム 録画

Pixy Eye

4DReplay/4DLive

バスケットLIVE

VR SQUARE

NextVR

Swipe Video

ぐるりVR
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２）AR／MR／VR

AR／MR／VRとは

例）NextVR／SAGAアリーナ

出典：https://www.d3.ntt-east.co.jp/00066/
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２）AR／MR／VR（NextVR）

出典：https://www.youtube.com/watch?v=xEbZV_BmkYw&t=28s
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２）AR／MR／VR（SAGAアリーナでのMR活用）

出典：https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000003.000111576.html
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１－２．画像解析技術（モーションキャプチャ）

モーションキャプチャとは

例）JISS（国立スポーツ科学センター）／HPSC／新潟県／青森県

人の動きをデータ化する技術
従来は関節などにマーカー→近年マーカーなしで画像から作成するサービス多数

スポーツ分野における活用例

例）Any Motion／Vision Pose

出典：https://www.nacinc.jp/analysis/theme/sports_01/
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１－２．画像解析技術（モーションキャプチャ）

出展：https://dm.nttpc.co.jp/lp/anymotion

Any Motion



© 2023 Yamashita PMC Inc. 05.12 デジタル技術事例紹介 9

１－２．画像解析技術（モーションキャプチャ）

出典：https://www.next-system.com/visionpose

Vision Pose
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１－２．画像解析技術（モーションキャプチャ）（JISS：国立スポーツ科学センター）

出典：https://www.jpnsport.go.jp/hpsc/facility/jiss/tabid/1381/Default.aspx

JISS：国立スポーツ科学センター



© 2023 Yamashita PMC Inc. 05.12 デジタル技術事例紹介 11

１－２．画像解析技術（モーションキャプチャ）

出典：https://hpsc-network.jpnsport.go.jp/about

HPSCネットワーク
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１－２．画像解析技術（モーションキャプチャ）

出典：https://ken-supo.jp/support/analysis/

新潟県健康づくり・スポーツ医科学センター
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１－２．画像解析技術（モーションキャプチャ）

出典：http://www.aiss.pref.aomori.jp/biomechanics.html

青森県スポーツ医科学センター
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２．最新アリーナのデジタル技術導入事例
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２－１．沖縄アリーナ

センタービジョン

リボンビジョンリボンビジョン

リボンビジョン

デジタルサイネージ

デジタルサイネージ

デジタルサイネージ

デジタルサイネージ

屋外LEDビジョン

デジタルサイネージ

デジタルサイネージ
（トイレ混雑状況表示）
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２－１．沖縄アリーナ

出典：https://connect.panasonic.com/jp-ja/case-studies/okinawa-arena
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２－１．沖縄アリーナ 自由視点映像（4DReplay）導入事例

写真：4DReplay
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２－１．沖縄アリーナ 体験型デジタルアトラクション 導入事例

「ラクガキアクアリウム」
タブレットで海の生き物を描くと3Dになってスクリーン内で泳ぎだす

出典：https://corp.litpla.com/news/press/2022/20221031-okinawa

「タッチでアクション」
タッチスクリーンを使ったゲーム
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２－２．愛知県新体育館（愛知国際アリーナ）

センタービジョン

リボンビジョン

屋外LEDビジョン
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２－３．神戸アリーナ

センタービジョン

リボンビジョン
リボンビジョン
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３．最新デジタル技術を活用するために
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３．最新デジタル技術を活用するために

映像コンテンツ・サービス

何を？ だれに？ どのように？ マネタイズ？

ハードウェア
（撮影機材など）

何をどこから撮影して
どのように使うか

建物設計時に考慮
映像クオリティに影響

技術の進歩は
日進月歩

更新性の高さ
相互接続性の高さ

操作室
ネットワーク
電源

映像設備用ネットワーク
アリーナ観客向けネットワーク
外部通信用ネットワーク

十分な通信容量
セキュリティの確保

どんな機材が必要
どこに設置

十分な電源容量
必要な個所に電源供給

映像配信方法
総合演出

アリーナを見渡せる場所
総合演出設備との連携

人材

コンテンツ作成／サービス提供／運用／維持管理

どのようなスキルレベルが必要か？ 内製・外注？
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